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RRETH LENDES

« Projekte individuale

-> Fokus aplikativ

e Tech Stack:
« HTML

« CSS, Bootstrap ose Tailwind
e Javascript

e PixiJS

.« X3DOM
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« Njohurit g€ ju duhet ti posedoni:
« Bazat né HTML, CSS, Bootstrap ose
Tailwind, JavaScript

- DOM
 CorelDraw dhe Adobe Photoshop

« Fokusi né Front-End dhe Dizajn grafik
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RRETH LENDES

« Video
« Playing (embed, control)
« Streaming (embed, control)

« Audio
« Embed, -control

« Graphics
e Canvas
« WebGL(Web Graphics Library)

« Animation
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OBJEKTIVAT E LENDES &)

 Lénda "Multimedia kompjuterike” pregatit studentét né aspektet teknike té krijimit té
pérmbajtjes multimediale pér rrjet, z&€, video, animacione dhe grafika interaktive.

 Lénda gjithashtu mund té mbulojé tema té lidhura me teknologjité e rrjetit dhe gjuhét
programuese té pérdorura pér zhvillimin e multimedialeve, si HTML, CSS, JavaScript dhe
shumé framework multimediale.

« Ky kurs u siguron studentéve aftési dhe njohuri té vlefshme pér krijimin e pérmbaijtjes
multimediale pér rrjet, e cila éshté njé aspekt i rendésishém i dizajnit dhe zhvillimit té
rrjetit modern.Mund té ndihmojé studentét té zhvillojné kreativitetin dhe aftésité e
projektimit, té cilat mund té jené té dobishme né shumé fusha té ndryshme dhe mund té
pérgatisé studentét pér karrierat né zhvillimin e multimedialeve, dizajnin e rrjetit ose fusha
té ngjashme.
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VLERESIMI

e Vijushmeéria: 5 %

« Projekti 25%
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CKA ESHTE ? \/

« Multimedia éshté pérmbaijtje gé pérdor kombinimin e elementeve sig jané: teksti,

zéri, fotografité, animacionet, videot dhe pérmbaijtje interaktive me géllim
komunikimi.

« Multimedia éshté media e cila pérdoré shumé forma té prezantimit dhe procesimit
té informatés.

« Multimedia éshté njé lloj mediumi gé lejon gé informacioni té transferohet
lehtésisht nga njé vend né tjetrin.

« Multimedia éshté prezantimi i tekstit, fotografive, audios dhe videove me lidhje

dhe mjete g€ lejojné pérdoruesin té€ angazhohet, té krijojé dhe té komunikojé duke
pérdorur njé kompjuter.
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ELEMENTET THELBESORE
?

 Teksti
 Grafika

« Animacionet
 Video

« Audio
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TEKSTI &

» Teksti -> karakteret qé perdorén pér té krijuar fjalg, fjali dhe
paragrafé

» Teksti shfaget né té gjitha krijimet multimediale té njé lloji.

e Teksti mund té jeté né njé séré shkronjash dhe madhésish gé té
pérputhet me prezantimin profesional té softuerit multimedial.

e Teksti né sistemet multimediale mund té komunikojé
informacion specifik ose té shérbejé si njé shtesé e informacionit
té dhéné nga mediat e tjera.
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GRAFIKA &)

« Grafika ->Paraqitje digjitale jo-tekstuale e informatés, sikurse njé vizatim, imazh,
apo graf.

« Grafika shton térhegjen e aplikacionit multimedial.

« Grafikat jané né gendér té ¢do prezantimi multimedial. Pérdorimi i pamjeve
vizuale né multimedia rrit efektivitetin dhe prezantimin e konceptit.

» Adobe Photoshop éshté njé program popullor i redaktimit té grafikés gé ju lejon té
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ANIMACIONI

« Animacioni ->njé seri e vizatimeve qé lejné pérshtypjen e
lévizjes

« Njé prezantim gjithashtu mund té béhet mé i lehté dhe mé
térheqés duke pérdorur animacion.

« NEé aplikacionet multimediale, animacioni éshté mjaft popullor.

A

« Real Player, Internet Explorer, etj.

&

*;-I ; ?I
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VIDEO =/

= Video->Njé seri e imazheve (fotografike) qé prezentohen me

minimum 15 imazhe pér sekond dhe ofrojné péshtypjen e lévizjes
= Imazhilévizés gé shogérohet me zg€, si¢ €éshté njé foto televizive.

= Real Player, Window Media Player, et;.
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AUDIO \&/

= Audio -> té folurit, muziké apo ¢fardo tingulli.

= Audio éshté aspekti mé serioz i multimedias, duke ofruar gézimin e

muzikés, efekteve speciale dhe formave té tjera té argétimit.

= Real Player, Window Media Player, et;.
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KATEGORITE E MULTIMEDIAS

= LINEARE

= Pérdoruesi pérfundimtar nuk mund té kontrollojé pérmbajtjen e aplikacionit
= Pérdoruesi nuk ka asnjé lloj ndérveprimi.

= I mungojné té gjitha vecorité me ndihmén e té cilave, njé pérdorues mund té ndérveprojé me
aplikacionin, té tilla si aftésia pér té zgjedhur opsione té ndryshme, pér té klikuar mbi ikona, pér

té kontrolluar rrjedhén e medias ose pér té ndryshuar ritmin me té cilin éshté media. shfaqur.

= JO-LINEARE
= Pérdoruesit té fundit i lejohet kontrolli (navigimi) gé té kalojé pérmes pérmbaijtjes multimediale
sipas déshirés sé tij.
= Pérdoruesi mund té kontrollojé aksesin e aplikacionit.

= Ofron interaktivitet jolinear té pérdoruesit pér té kontrolluar Iévizjen e té dhénave. Pér shembull

lojérat kompjuterike, faget e internetit, paketat e trajnimit té bazuara né kompjuter et;.
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