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PRODHRHIMI MULTIMEDIAL &/

= Njé projekt multimedial mund té zhvillohet me sukses pérmes
bashképunimit t€ njé grupi individésh me ekspertizé té specializuar.

= Prodhimi multimedial mund té€ pérfshije shumé profesionist, duke
filluar nga drejtori 1 artit, dizajneri grafik, producenti, menaxheri i
projektit, shkrimtari, dizajneri i nderfages sé€ péerdoruesit, dizajneri |
tingullit, videografi, animatoré 3D dhe 2D, si dhe programuesit.
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PREZANTIMI MULTIMEDIAL &/

Pér paragitjen e pérmbajtjes multimediale dhe dizajnimin e saj jané té nevojshme
komponentét si mé poshté:

o Stilet Grafike

« Parimet dhe udhézimet e ngjyrave
e Fontet

« Kontrasti i ngjyrave

 Animacionet dhe Tranzicionet e videove
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STILET GRAFIKE &

« Kombinimet e stileve té ngjyrave ndikojné né ményrén se si perceptohet shkronja apo
teksti ne njé prezantim.

« Disa ndikime té kombinimeve té ngjyrave né perceptimin e tekstit jané:

 Kontrastiilarté mes ngjyrave té tekstit dhe prapavijés e bén tekstin té dallueshém dhe té
lehté pér lexim.

 Ngjyrat e pérdorura pér tekstin dhe elementét tjeré vizualé mund té ndihmojné né
pércaktimin e funksionit dhe kuptimit té tyre.

« Pérshembull, ngjyra e kuge mund té asociohet me njé mesazh urgjent,
 ndérsa ngjyra e gjelbér mund té pérdoret pér té trequar statusin e njé procesi.

« Pérdorimiingjyrave né ményré té pérshtatshme mund té ndihmojé né krijimin e
prezantimeve estetike dhe profesionale.

« Kombinimet e ngjyrave duhet té jené té pérshtatshme pér audiencén dhe kontekstin e
prezantimit. Pérdorimi i shumé ngjyrave té€ ndryshme mund té béjé prezantimin té ngarkuar
dhe té véshtiré pér tu ndjekur.

11/17/2023 Multimedia Kompjuterike 4




FONTET &)

 Pérdorni madhési té pérshtatshme pér té theksuar njé informacion té vecanté.
Titujt mund té jené mé té médhenj pér té attiruar vémendjen, ndérsa teksti i
brendshém mund té jeté mé i vogél dhe i lehté pér lexim.

 Pér komunikim efektiv visual, fontet e médha (18 deri ne 36 px) jané mé té mirét.

« Zgjedhni fonte g€ jané té lehté té lexueshme

 Kujdes né: hapésirén né mes té karaktereve, hapésirén né mes fjaléve, zgjedhjen e
fontit.
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KONTRASTI I NGJYRAVE

= Ngjyra luan njé rol té réndésishém né perceptimin dhe interpretimin njerézor té

botés vizuale.

= Lloje té ndryshme modelesh ngjyrash pérdoren né multimedia.

= Disa nga me té pérdorurat jané:
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RGB
HSB
CMYK
HSL
HSV
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FORMIMI | IMAZHIT NE SYRIN E NJERIUT &/

Syri i Njeriut « Dy klasa té receptoréve:

e Forma sferike me diametér mesatar 20 mm. + Konet (cones)

«  6-7 milioné né syrin e njeriut.

« Sensitiv né ngjyra.

+ Lokalizuar né pjesén gendrore té retinés.
« Nervat e tyre pércjellin detajet e imazhit.

Retina « Vizioni i koneve quhet "fotopik" ose "vizioni i
drités sé kthjellte."

« Pérbéhet nga disa membrana:
« Cornea dhe sclera (jashté)

e Choroid dhe retina (brenda)

« Membrané e brendshme e syrit.
+ Shkopinjté (rods)

« 75-150 milion né syrin e njeriut.

« Sensitiv né nivelet e vogla té ndricueshmérisé.
Receptorét e Drités « Té shpérndaré né sipérfagen e retinés.

+ Lidhur me vetém njé nerv dhe japin pamjen e
pérgjithshme té imazhit, por jo detajet

» Nuk jané té ndjeshém né ngjyra.

«  Vizioni i shkopinjve quhet "skotopik" ose "vizioni i
drités sé zbehté."

« Imazhi krijohet né retiné kur syri fokusohet nga drita
objektit jashté syrit.

« Objektet shihen falénderuar receptoréve té drités
né retiné.
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BAZAT THEMELORE TE NGJYRAVE &/

Isaac Newton dhe Zbulimi i Spektrit té Ngjyrave
« Neé vitin 1666, fizikanti Isaac Newton zbuloi
fenomenin e ndarjes sé drités népér njé
prizém té qelqit.
e Kur njé tufé e rrezeve té drités kalon népér
prizém, rrezet dalin si njé spektér ngjyrash.
Struktura e Spektrit té Ngjyrave
o Spektri pérbéhet prej njé gamé té ndryshme
ngjyrash té ndara.
e Fillon me vjollcén dhe pérfundon me ngjyrén
e kuqge.
« Mund té ndahet né 6 regjione kryesore:
vjollce, e kaltér, e gjelbér, e verdhg, e
portokallté, dhe e kuge.

Gradualiteti i Ndryshimit té Ngjyrave

« Nga figura shihet se ngjyrat nuk pérfundojné
menjéheré, por zbehen gradualisht nga njéra né
tjetrén.

e Ky zbehje gradual shkaktohet nga ndryshimi i
frekuencave té drités.
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BAZAT THEMELORE TE NGJYRAVE &/

Drita Akromatike
« Drita akromatike éshté ajo gé nuk ka ngjyra, vetém intensitet.

« Shembull: Televizorét bardh e zi pérdorin drité akromatike.
« Niveli gri paraget madhésiné skalare té intensitetit, fillon nga zezé dhe pérfundon né bardhé.

Drita Kromatike
e Pérfshin spektrin elektromagnetik né rangun 400-700 nanometra (nm).

e Drita kromatike éshté spektri i ngjyrave qé vrojtuesi mund té perceptojé.
« Rrezatimi: Eshté vlera totale e energjisé sé drités qé rrjedh nga burimi. Matet né Wate (W).

« Luminanca: Paraget sasiné e energjisé gé vrojtuesi e percepton nga burimi i drités. Matet
né lumen (Im).

« Shkélgimi: Eshté njé madhési subjektive qé lidhet me ndjeshmériné e syrit dhe
perceptimin vizual. Nuk mund té matet né njési té caktuar.
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BAZAT THEMELORE TE NGJYRAVE

Konet dhe Roli i Tyre né Vizionin me Ngjyra
« Konet jané sensorét e pérgjegjés pér vizionin me ngjyra né syrin e njeriut.

Numri dhe Kategorité e Konéve
e NEé& syrin e njeriut ka rreth 6-7 milioné konet.

« Konet ndahen né tre kategori té ndryshme qé korrespondojné me nﬁj

dhe té kaltér. Secili prej tyre éshté i ndjeshém né frekuenca té ndryshme té drités.

=/

yrat e kuge, gjelbér

e Sinjali i ngjyrés \geBn né tru nga pérgjigja e tri koneve ndaj spektrit gé vézhgohet. Pra, sinjali

pérbéhet nga R

Sensitiviteti i Konéve ndaj Ngjyrave
e Rreth 65% té koneve jané té sensitivé ndaj drités sé kuqe.

« Rreth 33% jané té sensitivé ndaj drités sé gjelbér.

« Vetém rreth 2% jané té sensitivé ndaj drités sé kaltér (megjithaté, konet e kaltéra kané
sensitivitetin me té larté).
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BAZAT THEMELORE TE NGJYRAVE ™/

Standardizimi i Ngjyrave

«  Pér géllime té standardizimit, Komiteti CIE _Srap e e o
. . . . . —— 8 &) . Infraikugq--——_
(International Commission on Illlumination) . a—— o S —
pércaktoi vlerat e gjatésive té ngjyrave «'
primare né vitin 1931. |
a) - = 300 400 500 600 700 1000 1500
« E kaltéra (B-blue) = 435.8 nm. R e

« E gjelbér (G-green) = 546.1 nm.
« Ekugja (R-red) =700 nm.

445 nm 535 nm 578 nm
Perceptimi Subjektiv i Ngjyrave
« Figura 1 dhe figura 2 tregojné lakoret
eksperimentale té absorbimit té drités nga
konet.
e Asnjéra ngjyré nuk quhet e kuqge, e gjelbér

apo e kalter, duke treguar ményrén se si
perceptohet drita nga syri i njeriut.

« Ngjyra mund té karakterizohet si shumé e tri
ngf'(yra\_/e. Pra ngjyrat formojné njé hapésiré
vektoriale 3 dimensionale. 100 = - =50 <00 0 200 1

urqIosqy
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BAZAT THEMELORE TE NGJYRAVE

Ngjyrat Primare dhe Sekondare
. . . L . . . Pérzierja e drités
» Ngjyrat primare té drités jané e kugja (R-red), e gjelbér (G-green), T )
dhe e kaltér (B-blue).
» Njé kombinim i tyre krijon ngjyrat sekondare: magenta (kuge +
kaltér), cyan (gjelbér + kaltér), dhe e verdha (kuge + gjelbér).
» Kombinimi i tre ngjyrave primare né intensitet té caktuar krijon

ngjyrén e bardhé.

Dallimi midis Ngjyrave té Drités dhe Pigmenteve
« Ngjyrat primare té drités jané e kuqja, e gjelbér, dhe e kaltér. Pérzierja e pigmenteve

(primaret zhritése)

» Ngjyrat primare té pigmenteve jané magenta, cyan, dhe e verdha.

Karakteristikat e Pérgjithshme té Ngjyrave
o Ndricueshméria: Lidhet me intensitetin e drités.
» Ngjyrimi: Pércaktohet nga gjatésia e valeve té drités.
» Ngopja: Paraget sasiné e ngjyrés sé bardhé gé pérzieret me
ngjyrim.
o Kombinimi i ngjyrimit dhe ngopjes quhet kromaticitet.
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Modeli RGE i Ngjyrave

Kater | ©%D Cian
|
Modeli RGB i Ngjyrave Magenta E ~TBardh
. Né modelin RGB, ¢do ngjyré paragitet me komponentet spektrale té ngjyrave I
primare: e kuge, e gjelbér, dhe e kaltér. : ;
. Kjo hapésiré éshté paraqitur si njé kub me vlerat RGB né 3 kulmet e tij. . i ‘,ﬁ;vdetgi -
Ngjyrat Primare dhe Sekondare /}f- —————————— Gje’lb’&
. Ngjyrat primare né modelin RGB jané e kugja, e gjelbér, dhe e kaltér. . 7
. Ngjyrat sekondare pérmes kombinimit té ngjyrave primare jané cyan, &Y% 0)K“q Verdhg
magenta, dhe e verdha. -
. Ngjyra e bardhé éshté né kulmin mé larg origjinés, ndérsa ngjyra e zezé éshté
né origjiné.
Shfagja e Ngjyrave né Hapésirén RGB
. Hapésira e ngjyrave éshté e normalizuar, ndérsa vlerat variojné nga 0 deri né
1.
. Ngjyrat pércaktohen né hapésirén RGB me 24 bita. ppro %
. Diagrama e hapésirés RGB shfaq njé kub me ngjyra dhe nivelet gri qé lidhin

ngjyrén e bardhé me té zezén.
Shfagja e Ngjyrave né Monitoré

. Monitorét pérdorin modelin RGB pér paragitjen e ngjyrave.

. Pér té shfaqur ngjyrat, monitori ndez komponentet e RGB né intensitetin e
caktuar.

. Njé monitor i pérbéré nga 24 bita ka shumé ngjyra té mundshme pér

paragitjen e imazheve.
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Modeli i Ngjyrave

Modeli i Ngjyrave CMY
. Modeli i ngjyrave CMY pérdor pigmentet cian, magenta, dhe e verdha
pér té krijuar ngjyrat.
. Ky model bazohet né faktin gé pigmentet absorbuan ngjyrat e
kundérta té drités dhe zbresin ngjyrén e drités.
Shéndrimi nga RGB né CMY

. Printerét dhe aparatet fotokopjuese shpesh pérdorin modelin e C 1 R
ngjyrave CMY si hyrje. Mli=[1l-1G
. Shéndrimi nga RGB né CMY béhet pérmes ekuacionit: C=1-R,M=1 - Y 1 B

G, dhe Y =1 - B, ku vlerat e ngjyrave jané normalizuar né rangun [0,1].
Kombinimi i Ngjyrave CMY
. Pérmes kombinimit té sasive té barabarta té ngjyrave cian, magenta
dhe e verdha, né teori duhet té krijohet ngjyra e zezé.
. Megjithaté, né praktiké, ky kombinim krijon njé ngjyré té zezé turbullit.
Modeli i Ngjyrave CMYK
. Pér té pérmirésuar printimin dhe pér té krijuar njé ngjyré té zezé mé
té qarté, shtohet ngjyra e katért e quajtur ngjyra e zezé (K né CMYK).
. Ky model i ngjyrave quhet CMYK dhe éshté i pérdorur gjerésisht né
printimin e dokumenteve dhe fotografive.
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Sistemi

Sistemi HSI (Hue, Saturation, Intensity) éshté njé model i ngjyrave gé ka té béjé me
perceptimin dhe pérshkrimin e ngjyrave nga njerézit. Kétu jané disa karakteristika
kryesore té sistemit HSI té ngjyrave:

Hue (Ngjyrimi):

. Ngjyrimi éshté atributi gé pérshkruan ngjyrén e pastér té njé objekti.

. Njé ngjyrim né kété model éshté i karakterizuar nga pozicioni i tij né spektrin
e ngjyrave dhe éshté té cilén ngjyré e pérfagéson mé miré.

. Ngjyrimi éshté i pércaktuar nga kéndi i vektorit gé lidh origjinén me pikén gé
pérshkon né rreth rrafshin HSI.

. Ngjyrimi éshté i njohur pér té gené njé atribut i réndésishém pér perceptimin
e ngjyrave.

Saturation (Ngopja):
. Ngopja éshté madhésia gé paraget se sa e pérzier éshté ngjyra e pastér me
ngjyrén e bardhé.
. Ngjyrat me ngopje té larté jané té pastér dhe té ndritshme, ndérsa ato me
ngopje té ulét jané mé té ndryshueshme.
. Né rrafshin HSI, ngopja pércaktohet nga distanca e pikés sé ngjyrés né raport
me intensitetin e boshtit.
Intensity (Ndricueshméria):
. Intensity éshté atributi akromatik i ngjyrés dhe éshté i lidhur me intensitetin
e drités ose nivelin e gri.
. Eshté njé atribut i réndésishém pér perceptimin e drités dhe ndryshon nga e
zezé tek e bardha.

Bardh Bardh

Zi
b)

Sistemi HSI pérmiréson pérshkrimin dhe interpretimin e ngjyrave, pasi éshté
mé i afért me perceptimin e njerézve. Me ndihmén e rrafshit HSI, ngjyra e njé
objekti mund té pérshkruhet né njé ményré mé intuitive, duke pérdorur
ngjyrmin, ngopjen dhe ndricueshmériné. Késhtu, ky model éshté i zakonshém
né aplikacionet gé synojné té pérshkruajné ngjyrat né njé ményreé té
kuptueshme pér njerézit, pérfshiré fotografine, dizajnin grafik dhe perceptimin
vizual.
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Animacionet \_/

« Animacionet jané mjet efektiv pér té béré prezantimet mé térheqése dhe té
kuptueshme.

« Pérdorimi i animacioneve né prezantime éshté njé mjet efektiv pér té€ pérmirésuar

komunikimin dhe pér té mbajtur audiencén té pérgéndruar. Por, éshté thelbésore
té pérdoren me kujdes dhe me kuptim.

e Rregullat e Pérdorimit té Animacioneve

« Minimizoni Pérdorimin: Mos e teproni me animacionet. Pérdorni ato vetém pér té
theksuar apo shpjeguar pika kyce.

- Konsistencé: Pérdorni animacione té konsistenta népér prezantim. Pér shembull,
pérdorni té njéjtin lloj animacioni pér kalimin nga njé sllajd né tjetrin.

- Mos e Mbushni me Efekte: Kujdesuni gé animacionet té mos béjné prezantimin tuaj té
ngarkuar dhe té humbasé fokusin.
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TRANZICIONET EVIDEOVE &/

= Tranzicionet e videos mund té jené njé ményré efektive pér té treguar njé
ndryshim per né seksionin tjetér.

= Tranzicionet e videos jané mjete té cilat pérdorén pér té sinjalizuar
"ndryshimet e skenés" dhe shpesh kané kuptim semantik.

= Llojet kryesore jané:

) 4 ’*
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