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SHKENCA KOMPJUTERIKE

e Trashégimia éshté shtyllé e réndésishme e OOP (Programimi i Orientuar né Objekte.
Eshté mekanizmi né java me té cilin njé klasé lejohet ta trashégojé tiparet (fushat
dhe metodot) e njé klase tjetér.

e Terminologji té réndésishme:

e Super Klasa: Klasa tiparet e sé cilés trashégohen njihet si super klasé (ose njé klasé
bazé apo njé klasé prindérore).

e Nénklasa: Klasa qé trashégon klasén tjetér njihet si nén klasé (ose njé klasé e
prejardhur, klasé e zgjatur ose klasé fémijé). Nénklasa mund té shtojé fushat dhe
metodat e veta pérvec fushave dhe metodove té super klasés.

e Ripérdorimi: Trashégimia mbéshtet konceptin e "ripérdorimit”, d.m.th. kur duam té
krijojmé njé klasé té re dhe tashmé ekziston njé klasé qé pérfshin disa nga kodet gé
duam, ne mund té krijojmé klasén toné té re nga klasa ekzistuese. Duke béré kété,
ne jemi duke ripérdorur fushat dhe metodat e klasés ekzistuese.
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QELLIMI | TRASHEGIMISE

e Ideja prapa trashégimisé né Java éshté gé té kemi mundési té krijojmé
klasa té reja té ndértuara mbi klasat ekzistuese.

e Kur trashégojmé nga njé klasé ekzistuese, mund té ripérdorim
metodat dhe fushat e klasés prind. Pér mé tepér, ne gjithashtu mund
té shtojmé metoda dhe fusha té reja né klasén e re.
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SINTAKSA E JAVA TRASHEGIMISE

Sintaksa
class Subclass—-name extends Superclass—name
{
//methods and fields
}

Fjala extends tregon gé€ jemi duke krijuar njé klasé té re gé buron nga njé
klasé ekzistuese.

Kuptimi i fjolés "extends" éshté: té rrisé funksionalitetin.

Né terminologjiné Java, njé klasé e cila trashégohet quhet prind ose
superklasé, dhe klasa e re quhet fémijé ose nénklasé (Subclass).
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SHEMBULL

Sic tregohet né figuré, Programeri éshté nénklasa dhe Punonjési éshté superklasa.
Marrédhénia midis dy klasave éshté: Programeri IS-A Punonjés.
Kjo do té thoté g€ Programeri éshté njé lloj i Punonjésve.

/ gl N public closs EmplquE{ pul?lic closs Programmer extends Employee{

o r—— floot salary=4000.0f: intbonus=1000;

} public static void main(String args[ ]){
% # Programmer p=new Prugrummer();
ZF System.out.printin("Proorommer solory is: + p.salary);

i Programmer ) System.out.printin("Bonus of Programmer is:"+p.bonus);

bonus: int }
9 . }

Dutput:

Né shembullin e mESiperm, Objekti Programmer mund té keté Prugrummer sulurv is: 4000.0
gasje né fushat e klasés vetanake, si dhe té klasés Employee, .
d.m.th: Ripérdorimi i kodit. Bonus of programmer is: 1000
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LLOJET E TRASHEGIMISE

Né bazé té klasés, mund té ekzistojné tri lloje té trashégimisé né java: té vetme (single), shumé nivele
(multilevel) dhe hierarkike (hierarchical).

Né java, trashégimia e shuméfishté dhe hibride mbéshtetet vetém pérmes ndérfages (interface).

Do té mésojmé mé voné pér ndérfaget (interface).

ClassA
r'y
ClassA . —
ClassB ClassC ClassB ClassC
1) Single 2) Multilevel 3) Hierarchical

Shénim: Trashégimia e shuméfishté nuk mbéshtetet nga Java (pérmes klasés).
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TRASHEGIMIA E SHUMEFISHTE

Nése njé klasé mund té trashégojé veti t€ mé shumé se njé klase prind. Problemi ndodh

kur ekzistojné metoda me emértim té njéjte.
Me thirrjen e metodés, compiler nuk mund té pércaktojé se cila metodé e klasés do té

thirret.

// Error: Test is inheriting from multiple

// First Parent closs // Second Parent Closs
closs Parentl{ closs Parent2 { /I/ E'"TSSES bt b
Joid fun uid fun closs Test extends Parent], Parent
5 o intin("Parent"); ESIEIIE)I]fIt rintin("Parent2"); {
\ ystem.out.printin Forenti’); | ystem.out.p ' public static void main(String [ ] args)
{
} } Testt=new Test();
t.fun();
t
}

Output : Compile Error
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PROTECTED (MODIFIER)

e Dukshmeéria (Visibility) e variablave dhe metodave tregon se cilat
variabla apo metoda mund té trashégohen e cilat jo.

e Variablat dhe metodat me dukshmeéri té deklaruar si public mund té
trashégohen, ndérsa ato me dukshméri private nuk mund té

trashégohen.
e Variablat e deklaruara si public nuk i pérmbahen kérkesés pér

"mbérthim" (encapsulation)
e Ekziston edhe forma e treté e dukshmérisé gé ndihmon gjaté

"inheritance" e njohur si : protected
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PROTECTED

e protected mundéson gé variabla apo metoda té trashégohet nga
superklasa né nénklasé.

e Dukshmeéria e protected i pérmbahet mé tepér kérkesés pér
"mbérthim" se sa gé ofron dukshméria public

e Mirépo "mbérthimi" né protected nuk ofrohet ashtu si¢ ofrohet
pérmes dukshmeérisé private

e Metodat dhe variablat protected né UML Diagram paragiten duke
perdorur karakterin apo simbolin #.



Principet e Avancuara té Gjuheve té Programimit

REFERENCA SUPER

e Konstruktorét edhe pse mund té kené dukshméri public, nuk mund té
trashégohen. Neve shpesh na nevojitet t'i gasemi konstruktorit té
supérklasés né ményré gé t'i inicilizojmé variablat e supérklasés

e Referenca super éshté fjalé e rezervuar, pérdoret t'i referohemi
superklasés dhe shpesh pérdoret gé té thirret konstruktori i
superklasés
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REFERENCA SUPER

e Konstrukori i nénklasés éshté pjesa ku thirret konstrutori i
superklasés.

e Brenda konstruktorit té nénklasés, nésé vec thirret konstruktori i
superklasés, atéheré kjo duhet té jeté vija e paré e kodit, pra vija e
paré e kodit né kété rast i gasemi pérmes referencés super.

e Referenca super, mund té pérdoret gé té thirren variablat dhe
metodat e supérklasés nésé variablat e superklasés fshihen apo
metodat mbishkruhen.
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SHEMBULL

nublic closs Personi{
String emri;
String mbiemri;
int mosha;

public Personi(String emri, String mbiemri, int mosha){
this.emri=emri;
this.mbiemri=mbiemri;
this.masho=mosha;
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SHEMBULL

public closs Studenti extends Personi{

String drejtimi;

public Studenti(String emri,String mbiemri,int mosha,String drejtimi){
super{emri,mbiemri,mosha);
this.drejtimi=drejtimi;

}

public String toString ()
return emri+" "+mhiemri+" "+mosho+" Drejtimi:"+drejtimi;

}

public static void main(String [] args){
Studenti sl=new Studenti("Filone","Fisteku1",15,"SHKI");
Studenti s2=new Studenti("Filon","Fistela1”,70,"MEK");
System.out.printin(s1);
System.out.printin(s2);
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